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DOMINIOS/AREAS | APRENDIZAGENS ESSENCIAIS . : DESCRITORES
ESTRATEGIAS DE ENSINO ORIENTADAS PARA O TECNICAS / INSTRUMENTOS DE
PERFIL DOS ALUNOS I(VALIACI\O DO PERFIL DESCRITORES DE DESEMPENHO
PESO % (...) O ALUNO E CAPAZ DE: DOS ALUNOS
T ENENERE
Refletir sobre as manifestagdes )
culturais do patriménio local e i v Exposigdo oral;
global (obras e artefactos de INQUERITO v" Questionarios;
) v R
arte pintura, escultura, Promover estratégias que envolvam: - o enriquecimento das Valorizacgo do
desenho, assemblage, colagem, e ) - feedback; Conhecedor/
o . , experiéncias visuais dos alunos, estimulando habitos de v -
fotografia, instalagdo, land art, Comentario bedor/ culto/
banda desenhada, design, apreciagdo e fruicdo dos diferentes contextos culturais; - a estruturante e g 201/ culto
arquitetura, artesanato, consciencializagdo de que o(s) gosto(s) se desenvolve(m) e sistemitico.. informado (A, B,
multimédia e linguagens forma(m) através da pratica sistemética de experiéncias G, 1))
cinematogréficas). culturais diversificadas, quer seja nos &mbitos da fruicdo, OBSERVAGAO | v O.bservagﬁo
Dominar os conceitos de plano, quer da experimentac3o. . direta; s A
ritmo, espaco, estrutura, luz-cor, Grelha de o o Q
enquadramento, entre outros L. . observagdo; 3 Q) 3 3
) 4 a Promover estratégias que envolvam a criatividade do aluno o (@)
em diferentes contextos e 3 . | 3 3 Q o 3
APROPRIACAO E modalidades expressivas: pintura, no sentido de: - mobilizar saberes e processos, através dos v Trabalhos c > uéz 3 2
REFLEXAO escultura, desenho, design, quais perceciona, seleciona, organiza os dados e lhes atribui ) experimentais; o = 3 = 5.
. fotografia, cinema, video, banda significados novos; - promover dindmicas que exijam ANALISE v’ Diério de bordo; Criativo (A, C, D Qo 2 &’h 2. =
‘| 2 y < Yy — = ="
10% desenhada. relacBes entre aquilo que se sabe, o que se pensa e os CONTEUDO 4 LEporias ) a a @ > Q.
Reconhecer a importéncia das diferentes universos do conhecimento; - incentivar praticas v gestcrllttc;\l{zss, % % a % §
; ; ortefdlios..
imagens como meios de que mobilizem processos para imaginar diferentes Q o Q
comunicagdo de massas, ossibilidades para gerar novas ideias ‘i % % ®
capazesde veicular diferentes P parag S v PPrtEfO“OS?
significados (econémicos, v Fichas
politicos, sociais, religiosos, Promover estratégias que desenvolvam o pensamento forma‘tivas;
ambientais, entre outros). critico e analitico dos alunos, incidindo em: - debates sobre v Exposigdo oral;
Enquadrar os objetos artisticos de as diferentes imagens, criando circunstancias para a TESTAGEM v :ﬁ:gyagao
diferentes culturas e periodos discussdo e argumentagdo dos seus pontos de vista e dos v tl' -
histéricos, tendo como referéncia outros; Questionarios..
os saberes da Histéria da Arte Critico/Analitico
(estilos, movimentos, (A, B, C, D, G)
intencionalidades e ruturas). T




INTERPRETACAO E
COMUNICACAO
30%

Compreender aimportancia da
inter-relacdo dos saberes da
comunicagdo visual (espago,
volume, cor, luz, forma,
movimento, estrutura, ritmo,
entre outros) nos processos de
fruicdo dos universos culturais.

Relacionar o modo como os
processos de criagdo interferem
na(s) intencionalidade(s) dos
objetos artisticos.

Perceber os “jogos de poder” das
imagens e da sua capacidade de
mistificagdo ou desmistificagdo do
real.

Interrogar os processos

artisticos para a

compreensdo da arte
contemporanea.

Transformar os conhecimentos
adquiridos em novos modos
de apreciagdo do mundo.

Apreciagdes fundamentadas em relagdo aos seus trabalhos
e aos dos seus pares.

Promover estratégias que envolvam por parte do aluno: -
reinventar solugdes para a criagdo de novas imagens
relacionando conceitos, materiais, meios e técnicas; -
descobrir progressivamente a intencionalidade das suas
experiéncias plasticas.

Promover estratégias que requeiram/ por parte do aluno: -
o reconhecimento da importancia do patriménio cultural e
artistico nacional e de outras culturas, como valores
indispensdveis para uma maior capacidade de participagdo
e intervengdo nas dindmicas sociais e culturais.

INQUERITO

OBSERVAGAO

ANALISE
CONTEUDO

TESTAGEM

ANRNEN

Exposicdo oral;
Questionarios;
Valorizagdo do
feedback;
Comentdrio
estruturante e
sistematico..

Observagdo
direta;
Grelha de
observagao;

Trabalhos
experimentais;
Diario de bordo;
Memorias
descritivas;
Portefdlios..

Portefélios;
Fichas
formativas;
Exposicdo oral;
Observagdo
direta;
Questionarios..

Indagador/
Investigador (C,
D,F, H,I)

Respeitador da
diferenca/ do
outro (A, B, E, F,
H)
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EXPERIMENTAGAO E

CRIACAO
60%

Articular conceitos (espago,
volume, cor, luz, movimento,
estrutura, forma, ritmo),
referéncias, experiéncias,
materiais e suportes nas suas
composigBes plasticas.

Manifestar expressividade nos
seus trabalhos, selecionando,
de forma intencional,
conceitos, tematicas, materiais,
suportes e técnicas.

Justificar a intencionalidade
das suas composicoes,
recorrendo a critérios de
ordem estética (vivéncias,
experiéncias e
conhecimentos).

Organizar exposigdes em
diferentes formatos — fisicos e/ou
digitais — individuais ou de grupo,
selecionando trabalhos tendo por
base os processos de andlise,
sintese e comparagdo, que
conjugam as nogdes de composi¢do
e de harmonia, de acordo com o
objetivoescolhido/proposto.
Selecionar, de forma auténoma,
processos

de trabalho e de registo de ideias
que envolvam a pesquisa,
investigacdo e experimentagao.

Promover estratégias que envolvam por parte do aluno:
- a selegdo de técnicas e de materiais ajustando-os a
intencdo expressiva das suas representagdes;

- a utilizagdo sistemdtica de processos de registo de ideias,
de planeamento e de trabalho;

- a transferéncia para novas situagdes de processos de
andlise e de sintese, de modo a criar um conjunto de
imagens e de objetos com possibilidades de desenvolver
trabalhos com um nivel mais elevado de complexidade.
Promover estratégias que impliquem por parte do aluno:
- questionar as diferentes circunstancias culturais,
ambientais, urbanisticas, entre outras, e perceber o seu
contributo para uma agdo civica, junto das comunidades.

Promover estratégias que impliquem por parte do aluno:
- a selegdo de elementos de natureza diversa (plastica,
escrita, entre outros) para criar dindmicas na comunidade
(exposi¢des, debates, entre outras);

- a participagdo em projetos de trabalho multidisciplinares.

Promover estratégias envolvendo tarefas em que, com
base em critérios, se oriente o aluno para:

- a identificagdo das suas capacidades e fragilidades e dos
materiais que melhor domina para expressar as suas ideias.

Promover estratégias que criem oportunidades para o
aluno:

- cooperar com os seus pares na partilha de saberes para a
superagdo conjunta de dificuldades nas diversas atividades,
nos contextos de sala de aula ou de situagdes ndo formais
(museus, atividades de ar livre, espetaculos, entre outras);
- divulgar atividades individuais ou de grupo, através dos
canais de comunicagdo disponiveis, de modo a promover a
partilha de dados e de experiéncias.

INQUERITO

OBSERVACAO

ANALISE
CONTEUDO

TESTAGEM

ANENEN

Exposicdo oral;
Questionarios;
Valorizagdo do
feedback;
Comentdrio
estruturante e
sistematico..

Observagdo
direta;
Grelha de
observagdo;

Trabalhos
experimentais;
Diario de bordo;
Memorias
descritivas;
Portefdlios..

Portefédlios;
Fichas
formativas;
Exposicdo oral;
Observagdo
direta;
Questionarios..

Sistematizador/
organizador (A,
B,C,1,J)

Questionador
(A, F,G,1,J)

Comunicador (A,
B, D, E, H)

Autoavaliador
(transversal as
areas)

Participativo/
colaborador (B,
C, D, EF)
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Parametros de avaliagao (2021-2022)

A avaliagdo em Educacgado Visual, no 32 ciclo, tem como referéncia as finalidades e os objetivos da disciplina e define-se segundo os seguintes parametros:

ideias
Fundamentagdo na apreciagdo verbal
Sensibilidade ao envolvimento

Relagdo intengdo/produto

Aspetos expressivos

Evolugao da capacidade de representar

TECNICAS CONTEITOS PROCESSOS PERCECAO/REPRESENTAGAO DO REAL VALORES E ATITUDES
(15%) (20%) (15%) (15%) (35%)
Dominio Formagdo e Consideracdo de condicionantes Sensibilidade Superagdo dos obstéaculos
alargamento de

Expressao conceitos Aplicagdo de conhecimentos Qualidades formais Respeito pelas diferengas individuais
Adequacdo Apreciacdo verbal Diversidade de ideias alternativas Qualidades expressivas Cuidado com a segurancga e higiene
Rigor Fundamentagdo das escolhas Representagao do real Organizagao do plano de trabalho
clareza Eficacia na comunicagdo visual das Aspetos formais Contribuigdo para o trabalho de grupo

Intervenc¢do na melhoria do envolvimento
Autonomia no trabalho individual
Reflexdo sobre situagdes

Fruicdo das qualidades estéticas

Os dados para a avaliagdo de todos estes aspetos serdo recolhidos na observagao das representagées visuais e dos objetos realizados e ainda através da apreciagao da

apreciacdo verbal fundamentada. A avaliagdo ndo incide apenas nos produtos finais de expressdo, comunicagdo e design, mas também na evolugdo do processo

criativo. Para tal, sera importante conservar todos os materiais elaborados, desde o primeiro esbogo até ao produto final (esquemas, maquetas, amostras, fotografias ou

fotocdpias do objeto em elaboragdo. As técnicas podem ser observadas através da observacao direta das operacgGes, sua sequéncia e resultados.




Planificacdo do 82 ano (2021-2022)

Conteudos Calendarizacao

Arte figurativa e arte abstrata
Arte contemporanea

Land Art

Arte urbana

Happening e performance
Media arte e arte digital
Valor e fungdes da arte 1.2 Periodo
Teoria de Gestalt

Figura-fundo

Jogos de percegdo

llusdo de dtica

Tedricos da cor

Sintese aditiva e sintese subtrativa
Propriedades e qualidades da cor
Significado e simbo— logia das cores
A cor na obra dearte

Aulas previstas
( aulas)

Sinal, icone, simbolo e indicio
Elementos de design grafico
Produtos do design de comunicacio/ grafico 2.2 Periodo
Carvdo, grafite, lapis de cor, pastel, lapis de cera e marcadores e canetas

Tinta da China

Guache e aguarela

Técnicas de impressdo, técnicas mistas, técnicas tridimensionais e técnicas digitais
Poliedros

N&o poliedros

Aulas previstas
( aulas)

Projecdo ortogonal 3.2 Periodo
Artesanato
Ceramica e azulejaria
Fotografia
Multimédia (___aulas)

Aulas previstas




